
Аннотация к рабочей программе по изобразительному искусству 
начального общего образования 

1-4 классы 
Рабочая программа по учебному предмету «Изобразительное 

искусство» составлена на основе Федерального государственного стандарта 
начального общего образования (в соответствии с ФГОС НОО, 
утвержденного Приказом Министерства просвещения РФ от 31 мая 2021 г. 
№ 286), примерной рабочей программы по учебному предмету 
«Изобразительное искусство», требований к результатам освоения 
программы начального общего образования, с учетом программ, 
включенных в ее структуру. 

Содержание предмета направлено на организацию практической 
художественно-творческой деятельности, восприятие красоты окружающего 
мира, произведений искусства, развитие эмоционально-нравственного 
потенциала ребёнка.  

Целью реализации программы «Изобразительное искусство» в 
начальной школе является формирование художественной культуры 
обучающихся как неотъемлемой части духовной культуры, которая 
достигается через развитие художественного мышления, наблюдательности 
и фантазии, способности к самостоятельной художественно-творческой 
деятельности. 

Общая характеристика курса Программ направлена на реализацию 
средствами предмета «Изобразительное искусство» основных задач 
образовательной области «Искусство»: 

• формирование художественного познания мира, выражение своего 
отношения к нему; 

• формирование нравственно-эстетической отзывчивости; 
• организация практической художественно-творческой 

деятельности; 
• организация работы с различными художественными материалами 

и инструментами;  
• освоение различных видов художественной техники; 
• развитие художественно-образного мышления, наблюдательности, 

фантазии; 
• воспитание художественно-эстетических чувств, овладение 

образным языком искусства. 
 Систематический курс изобразительного искусства представлен в 
программе следующими содержательными линиями: 

Ø Графика. 
Ø Живопись. 
Ø Скульптура.  
Ø Декоративно-прикладное искусство. 
Ø Архитектура. 
Ø Восприятие произведений искусства. 



Ø Азбука цифровой графики. 
Рабочая учебная программа включает в себя: 
1. Планируемые результаты освоения учебного предмета. 
2. Содержание учебного предмета. 
3. Тематическое планирование с указанием количества часов, 
отводимых на освоение каждой темы. 

Срок реализации программы 4 года. 
 


